
Pravidlá súťaže Tecktonik Fight Slovakia 2009 

 

Rozhodovať bude vybraná trojčlenná porota.  

 

Hodnotí sa : 

1. tanečníkov talent (prispôsobenie tanečných prvkov a pohybov k hudbe)  

2. celkový umelecký dojem tanečníka 

3. štýl tanca 

4. prevedenie tanečných prvkov 

 
Tanečný "boj" jeden na jedného kde vyhráva ten lepší. Súťaží sa vyraďovacím spôsobom. Víťaz battle 
postupuje do ďalšieho kola pyramídovým systémom.  

  
1. Kolo – „rýchle kolo“ dĺžka battle neobmedzená – súťažiaci sa vystriedajú v kruhu celkovo 3-krát 

2. , 3. , 4. Kolo – max. dĺžka battle 4 min. , počet vystriedaní sa tanečníkov v kruhu neobmedzený, 
(pričom tanečník môže max. tancovať 1 min. plynule, po 1 min. bude upozornený aby nechal priestor 
súperovi)  

Semifinálové a finálové kolo - dĺžka battle 5 min. , počet vystriedaní sa tanečníkov v kruhu 
neobmedzený (pričom tanečník môže max. tancovať 1 min. plynule, po min. bude upozornený aby 
nechal priestor súperovi) 

 


